RACIONALISMO:

Los sentidos no son fiables, Descartes "Cogito ergo
sum"

Solo podemos saber que pensamos

J. LOCKE:
EMPIRISMO: Tabula rasa (en blanco) se escriben las experiencias
—  Se buscan las certezas, las sensaciones son unidades
irreductibles, el conocimiento es su asociacion D.HUME:
-Impresion: datos sensoriales y perceptivos
-ldea: débiles copias de la impresion
—— INFLUENCIAS INICIALES -
— Charles Bell (1811) y Francois Magendie (1822) —— Descubrieron nervios sensoriales

Johannes Miller (1820) formuld la doctrina de la energia especifica de los nervios: cada
sensacion esta determinada por la actividad especifica de los nervios sensoriales

Ernst H. Weber (1834) introdujo el concepto de
diferencia apenas perceptible: umbral minimo para
percibirlo

— PSICOFISICA, surgida en S. XIX

Gustav T. Fechner (1860) publico Elementos de
Psicofisica: relaciond las matematicas con estimulos
y sensaciones

Unidad MINIMA, la percepcidn se construye desde ahi

Se le atribuyeron categorias como intensidad,

— SENSACION COMO UNIDAD DE ANALISIS —— cualidad y duracién

— Se encontro con limitaciones empiricas

ESTIMULO DISTANTE: Caracteres fisicos del objeto
ESTIMULO PROXIMO: Propiedades que actian en
nuestros receptores

—— LATEORIACLASICA —— PERCEPCION COMO SINTESIS DE SENSACIONES

Principio de verosimilitud --> percibimos aquello que

AR creemos que podemos percibir

Helmholtz: Tenemos en cuenta aspectos como la distancia
o iluminacion de forma inconsciente. SENSACIONES
IMPERCEPTIBLES

— LA INFERENCIA INCONSCIENTE

Es un proceso de resolucion de problemas de nuestro s.
perceptivo

FENOMENOLOGIA:

La descripcion de los fendmenos de los sujetos
— aporta mucha informacion (til, se deben respetar los
datos aportados inmediatamente sin juzgar,
buscando la maxima objetividad.

CONFIGURACION: |< Iq |<>|

TEORIA DE LA GESTALT Para los gestaltistas, el todo i 9 .
Las sensaciones son inexistentes, nos debemos es diferente de la suma de sus Distintas percepciones

de centrar en las relaciones que estructuran las partes totales segun se use la
distintas partes de una escena en su totalidad letra K

ISOMORFISMO PSICOFISICO
De la misma forma que captamos el campo

INNATISMO: perceptivo,
Para esta escuela la percepcion es actUan nuestros procesos fisiologicos internos
— fruto —

de estructuras innatas o como

mucho maduradas por el SN PRINCIPIO DE PRAGNANZ O PRINCIPIO MINIMO

—  Sihay varias posibles interpretaciones tomaremos
la mas simple. Tendemos a la eficiencia.

Aport6o metodologia y rigor cientifico, escasa
CONDUCTISMO ) aportacion respecto a las demas escuelas
Los datos fundamentales en investigacion

— se encontraban en el comportamiento, se

centro en estudiar que factores modifican Comgtieron un error grave con los e_stlmulos
el organismo nominales(modificados por el experimentador), eran

lo mismo que los estimulos funcionales (cotidianos),
que son los que realmente influyen en el organismo.

Conformacién Optica Ambienta:
Interés por las relaciones de las partes formando un

todo
INVARIANTE
——  1°MITADS.XX — Los sistemas perceptivos responde a INFORMACION
’ — PERCEPCION ECOLOGICA —+ Las célu[as receptoras reciben una estimulacion apropiada
(ENERGIA)
Gibson no queria descubrir la tapa de nuestros sesos, para

— el los sistemas perceptivos tienen que estudiarse en el

TEORIA DE LA PERCEPCION DIRECTA medio ambiente

—  Desarrollada por James J. Gibson, -

Muy influenciado por la gestalt Con directa se refiere a que se encuentra en el medio

— ambiente, no es necesario estudiar los procesos del
organismo

Para Gibson la totalidad de la informacion esta en el
— PERCEPCION DIRECTA —  estimulo el observador no aporta nada propio, se limita a
percibir lo que hay

Su despreocupacion por la fisiologia le aparto de la
mayoria de psicélogos

Entendia la percepciéon como la continua interaccion

— TRANSACCIONALISMO — ,
estimulo-conducta

situaciones ecoldgicamente validas, en las que la
estimulacion no estuviera empobrecida sino que fuera
representativa de las situaciones en las que el organismo
vive

— FUNCIONALISMO PROBABILISTA —

— OTRASINFLUENCIAS —

El concepto de sensacion como elemento componente de la percepcion, fue
progresivamente abandonado

INTRODUCCION: HISTORIAY Stevens formuld su ley potencial psicofisica y dio origen a lo que se
EN FOQU E GEN ERAL conoce como nueva psicofisica

Irrumpid y revoluciond el campo de la percepcion, se
—  sigue la metafora del ordenador para estudiar los
procesos mentales

Se explican bien mediante Diagramas de Flujo para .
explicar el procesamiento de la informacion. I

— SISTEMAS — Subsistemas independientes, a raiz de un INPUT, —_— =
interaccionan en otro sistema para acabar N
produciendo un OUTPUT

La informacion necesita ser codificada en unos formatos
gue nos sean representativos mediante unos procesos de
codificacion

INFO, CODIFICA(;ION Y
REPRESENTACION

Pueden actuar en serie (1° postura) paralelo (postura
— actual), no podria ser de otra forma dado la rapidez
de la percepcidn
— PSICOLOGIA COGNITIVA —

ABAJO-ARRIBA: De operaciones sencillas se construyen

| CARACTERISTICASDE _|  complejas
LOS PROCESOS ARRIBA-ABAJO: Las mas complejas regulan las operaciones
simples
— Procesos automaticos/controlados — En funcion de la Atencion

— A-> Contestar cuando aparezca un estimulo

B->Asociar una respuesta a un estimulo entre dos o mas
estimulos

— Tarea ABC de Donders =

— C->Responder un estimulo solo e ignorar el resto

— METODOS — | Pens6 que restando el tiempo de ejecucién podria
aislar el tiempo de procesamiento

TDS (TEORIA DETECCION DE SENALES)

Surgida desde la psicofisica — Se estudiara ampliamente en el tema METODOS

NIVEL COMPUTACIONAL
—  Describe qué hace el sistema, en el caso de la vision,
nos permite ver que existe en el mundo y donde esta

— 2°MITADS.XX -

NIVELES DE ANALISIS NIVEL ALGORITMICO,
— Puntos de vista desde los que se Busca el como, intenta explicar como el sistema
puede estudiar un sistema resuelve los problemas

NIVEL DE IMPLEMENTACION
—  Seinteresa por la naturaleza de los procesos, en
nuestro caso seria el SN

LA TEORIA DE DAVID MARR
Una teoria adecuada debe interesarse por u
los procesos de construccion de las ESBOZO PRIMARIO

representaciones que permite al cerebro ver — Hace explicita la informacion bidimensional, el output lo
forman primitivas simples (bordes ,barras, manchas, etc)

ESBOZO 2 1/2-D

NIVELES DE ORGANIZACION _ | Seincluye orientacion y profundidad, también los
| Detalla como la percepcion busca construir una _ contornos. El procesamiento se hace con modularidad
descripcion invariante de forma y posicion a (componentes separados) y paralelismo

partir de imagenes, a través de 3 pasos

MODELO 3D =
A través de representar formas y su organizacion ‘
espacial centradas en el objeto, da resultado a
modelos 3D, jerarquicamente

PRINCIPIO DE APLICACION RECURSIVA

— EL COMPUTACIONALISMO — Los conjuntos de unidades formarian un objeto Unico,
— enelque cada unidad corresponde a una
caracteristica, esto seria el patron de activacion,
Entendia la percepcidn a través de redes neuronales,
que podian ser excitadas o inhibidas, formando un
patron de activacion/conectividad moldeado por el :
aprendizaje. N

— EL CONEXIONISMO —

Activacion de output

EJEMPLO DE RED NEURONAL

Descubrieron células detectoras de bichos en las
retinas de las ranas

) A raiz de estos hallazgos descubrieron complejos
— LOSAVANCES DE LA FISIOLOGIA ——  procesos como inhibicién lateral, mecanismos
periféricos de interaccion

Se fue esclareciendo la complejidad de las neuronas,
—  aulnsiendo las unidades fundamentales, y el cerebro
como complejo sistema

Considerar el desempefio de interaccion con el medio, muy
util en nuestra supervivencia

— FUNCION DE LA VISION

Los sentidos canalizan la informacion que nos llega

Una representacion no debe entenderse como una
__ especie de fotografia dentro de la cabeza, sino como
un complejo sistema de correspondencias entre las
caracteristicas del medio y los codigos neuronales

MARCO TEORICO

./ . —— EL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION—
Percepcion-procesamiento

Analisis 5 | T | ——
Input —| dela RecuPerac'c,m RePrES?mamn ’ﬁ Categorizacion |
— < de Superficies | <—| del Objeto F— del Objeto

Imagen

POSTURA CONSTRUCTIVISTA

En la actualidad la relacion entre psicologia y fisiologia del

— MECANISMO NEURONALES — ,
cerebro es cada vez mas estrecha



__ Fundamentado en el descubrimiento de Newton al descomponer un rayo de luz.
Considerar la luz en términos de ondas es Util para entender su composicion espectral

__ Se puede entender la luz como un conjunto de
fotones, es decir, cuantitativamente

LA CANTIDAD DE LUZ Y SU MEDIDA — A Cantidad de luz visualmente efectiva que incide sobre

una superficie, medida en Lux

) : . : Luz visualmente efectiva emitida por una fuente de
— 2 conceptos importantes —— Luminancia — .
luz, medida en candela por metro cuadrado

— REFLECTANCIA = LUMINANCIA / ILUMINANCIA

__ Lalongitud de onda que nos interesa, es la que podemos percibir,
comprendida entre 400nm-700nm

| Ladistribucién espectral es la funcién que describe la cantidad de
| EL ESPECTRO ELECTROMAGNETICGH luz que contiene cada una de las longitudes de onda

Nos interesan los procesos psicolégicos que se llevan
— a cabo para transformar un codigo perceptivo, en
experiencias conscientes del color

| A CODIFICACION DEL COLOR —}— E!colorvendria dado de: . y .
la interaccion de los sentidos + estimulacion luminosa

— Se ha estudiado desde la psicofisica y la fisiologia

-
__ MATIZ, se refiere a la cualidad del color, lo que nos
permite clasificar en rojo, verde, etc

— APARIENCIADEL COLOR —

| | SATURACION, se refiere a la pureza, a mayor . g
LOSATRIBUTOS DEL COLOR cantidad de blanco presente, menor pureza Atributos p5|cqlog|cos que
ol hacen referencia a nuestra
experiencia consciente del color

BRILLO, cantidad de luz que un estimulo visual parece
emitir, va desde brillante---tenue

~ CLARIDAD, definida como la reflectancia percibida, la
luz que reflejan las superficies, clara----oscura

__ Present6 un sistema de organizacién de colores que
variaba en matiz, valory croma

— EL SISTEMA DE COLORES DE MUNSELL—

__ Visién escotopica, responde bien ante la baja
luminancia

— Vision fotdpica, para condiciones con mucha luz
— LA CODIFICACION DE LONGITUD DE ONDA —

| La Comision Internacional de Iluminacién (CIE) ha
utilizado como primarias Red Green Blue

La ecuacion del colores la expresion que dicta que cantidad de
— cada luz primaria es necesaria para lograr la igualacién del color.
Por ej. E475 (longitud de onda) = - 0,045R + 0,032G + 0,186B

Se puede establecer un sistema de coordenadas

— segun la proporcidn de cada color, esta proporcion
viene dada por la formula:

— SISTEMAS DE ORDENACION DE COLORES—

=R/(R+G+B) Y
r son las coordenadas de cromaticidad w4
(igual para g y b)

— EL DIAGRAMA DE CROMATICIDAD —

Estas transformaciones tienen el propdsito de

[ tipificar la representacion

’ : . /’
| Se puede determinar la longitud de onda dominante, e ‘|
se halla desde el punto de referencia m——— I
/
//
La pureza maxima de excitacion es el cociente entre el punto -

-
— de referencia D al correspondiente al Q, es maxima en el punto e !
de longitud de onda dominante

Este diagrama también nos permite determinar los
| pares de colores complementarios, son aquellas que

mezcladas producen una igualacion de color
acromatico, es este caso el blanco

No todas tienen

___ complementario
(Por estar fuera del
espectro 400-700nm)

— Rama deltema 4

LA PERCEPCION DEL COLOR

Anteriormente toda la suma de luces eran en términos de cantidad de
— LA MEZCLA DE PIGMENTOS— luz primaria. La mezcla de pigmentos no es aditiva, sino sustractiva tal

como puede llevar a cabo un pintor con su paleta

Finalmente fue propuesta por Young y Helmholtz,
psicofisicamente, defendia3 sensaciones de color

El patron de activacion de los receptores de distintas
— fundamentales ROJO/VERDE/AZUL ; Fisiologicamente, — longitudes acaba siendo el responsable directo de la
mantiene la existencia de 3 receptores de onda distintos experiencia del color
CORTAS/MEDIAS/LARGAS

__ Acromatopsia (muy rara) quien la padece solo puede ver en

blancos, grises y negros, solo distingue brillo-claridad
,
— Protanopas (onda larga)
’ Dicromatopsia, mas frecuente, quien la padece solo Deuteranopas (onda media) gl Confunde rojo-verde
— DEFICIENCIAS CROMATICAS— tiene dos de los 3 tipos de receptores, dependiendo  —— pas \ ’
) llamado daltonismo
de cual falte pueden ser: »
— TRICROMATICIDAD - — Tritanopas (ondas cortas) muy poco fz
A
Hay otras anomalias llamadas tricromaticas debidas puieias padgce |guala cualqwer color e b l? sUg
— . . ) — de las luces primarias, pero difiere del percibido por
a un funcionamiento anémalo de los receptores.

personas consideradas normales

__ A mediados dels. XX la investigacion fisiolégica aisla y extrae
el fotopigmento de los bastoncillos, la rodopsina

| Elproceso no cambia a pesar de que cambie la longitud
de onda absorbida, se conoce como UNIVARIANZA

— FISIOLOGIA DE LOS FOTORRECEPTORESH

Conos S. Muestran mayor capacidad de absorcion
— para las longitudes de onda corta; sensibilidad
maxima, en torno a los 440 nm

Los conos han podido ser aislados por ingenieria Conols Ml' i ugs'c(jra n:jayor(cj:apacg:l'ad te gy
Sl e hes tibos —— para las longitudes de onda medias, con un
g : maximo en torno a los 530 nm

Conos L. Mas sensible a las longitudes de onda largas
y su pico maximo se sitla en torno a los

— 560 nm. Son los mas abundantes en la
EN 1905 manifestaron queno retina, aprox. el doble que los conos M. Los
, , mas escasos son los conos S.

tenian porque ser teorias
incompatible

. _ CLASIFICACION DE COLORES — Hering observo que usualmente se establecian 4

. colores primarios (se incluye el amarillo)

| COMBINACIONES DE COLORES —— La teoria tricromatica no puede explicar porque no

. ) percibimos algunas combinaciones

: __ FENOMENOS QUE o

i CUESTIONAN LA TEORIA

: TRICROMATICA | DEFICIENCIAS CROMATICAS— L@ pérdida de color no afecta de forma individual,

. siempre lo hace en los pares rojo-verde o azul-amarillo

Cuando fijamos la mirada en un color, al cambiar de

- — POSEFECTO DE COLOR— punto de fijacion arrastramos el residuo perceptivo.

- Se le conoce como adaptacion cromatica

Sostuvo la existencia de 6 colores fundamentales

— asociados en pares, manteniendo 3 sistemas

. retinianos como la teoria tricromatica.

) La respuesta es bifasica en vez de monofasica

. — TEORIA DE HERING—— (excitacion e inhibicion), llamo a estos procesos

H asimilacion y desasimilacion.

ASIMILACION — AZUL — VERDE — NEGRO
PROCESAMIENTO OPONENTE
; — — PARES
Desde la fenomenologia

DESASIMILACION — AMARILLO — ROJO — BLANCO

En estos experimentos se pide al observador que
— juzgue la apariencia de color y luego que busque
cancelar dicha apariencia con su par opuesto

— TEORIA DE HURVICH Y JAMESON—

De la tricromatica mantienen los tres tipos de
Sobre la base de estos datos psicofisicos propusieron fotorreceptores

— una teoria que reconciliaba la tricromatica con la de
los procesos oponentes

De los procesos oponentes, habla en la
segunda fase en la codificacion de los pares

__ Respaldaron con sus investigaciones en primates las
teorias oponentes

= i STIGACIONESIBEIDEATO!S SISan S ELaigRegiIE Ly eron L3 bifase
activacion/inhibicion de los algunos pares de colores

| También observaron que algunas células son excepcionales, no
oponentes, que eran excitadas por cualquier longitud de onda



__Investigaron los campos receptivos de las células del

neocortex
__ Trabajan en la naturaleza lineal, en bifase
inhibicidon/excitacion
— Tienen distintos tamafios y formas segin su posicion
— SIMPLES — ] -k
— TIPOS DE CELULAS— Se muestra el campo perceptivo, la excitacion
— — corresponde a la parce central, estrecha y alargada,
la inhibicion es la circular que la rodea
— El estimulo 6ptimo es aquel que mejor se adapta a su campo perceptivo
— @ Muy sensibles al movimiento lineal
— Dividieron las celulas en  — COMPLEJAS Son algo mas grandes, — ) La respuesta no va en funcién de cantidad de luz

cualquier posicion puede
ser sensible a excitacion. : ' - _
Caracteristicas: — @ Se estimulan con una orientacién apropiada

— Forman el 75% de —
la corteza visual

| Hay [dminas superficiales (10-20%) que no puede
explicar la teoria, se estimulan de formas distintas

Se pensaba que eran distintas, actualmente se entienden
como grupos particulares de c. simples y complejas.

— HIPERCOMPLEJA

Tienen una longitud de onda con limite para ser estimuladas, si se supera, se
INVESTIGACIONES inhiben. Por esta razon también se les llama células con inhibicidn final

DE HUBELYWIESEL

La corteza preserva la topografia igual a la retina, sus
areas son adyacentes

En la autorradiografia (donde se ven

| ) ambas estructuras, corteza y retina) las
— ORGANIZACION RETINOTIPICA— lineas tienden a igualarse a pesarde las —
diferencias. Se conoce como
magnificacion cortical

En esta magnificacion también se ve una distorsion
— debido a la mayor densidad de receptores de la zona
central, por lo que se ocupa una zona mas amplia

-

Con técnicas de registro unicelular se ha demostrado
que tenemos diversas columnas que siguen una

f i jo.
o e preferencia en cada ojo g
ARQUITECTURADE [~
DOMINIO OCULAR
— LA CORTEZA — .
ESTRIADA Las transiciones entre columnas pueden ser

suaves y graduales // bruscas y abruptas

-

La preferencia de una orientacion es constante si la

B penetracion del electrodo de registro es perpendicular, a
COLUMNAS DE ORIENTACION — excepcion de la capa 4

En aproximadamente 1mm el cambio puede ser de 180°

-

La corteza se organiza en mdédulos o hipercolumnas
__ distribuidos perpendicularmente en la superficie. Su
organizacién depende de la herencia y medio

==

o
e

T
- s
i
jj""’ly T
-

ambiente L — :

e _|_ Hay células selectivas en los recién nacidos que
G C OO UL necesitan estimulacion visual para su buen desarrollo

Sensibilidad a orientacion
(1°-5° semana de vida)

— Hay 2 periodos criticos

Dominio ocular
(5°-10° semana de vida)

: Ademas de la selecciony preferencia por unos estimulos, hay
— ANALISIS DE FZ ESPACIAL— algunos que salen de ese patrén también con capacidad de
estimulacion

__Aunque las ondas sean complejas, se pueden
simplificar en ondas sinusoidales

Inbangited de la

| Elestimulo, variante en la intensidad recibe el
nombre de enrejado

- A. Onda Sinuscidal - Enrejado Sinusoldal

onda cuadrada & i st

T
|
| Cuando las transiciones son bruscas, se les lamade ? s l;:]lijL][ I I Il I

A.Onda Cuadrada B. Enrejado de Onda Cuadrada

— CONCEPTO DE FZ ESPACIAL— "FZ ESPACIAL #

. Relacionada con anchura de

- laonda, a mayor fz menos

~anchura ‘DU&V&WQV

Imax: punto de maxima intensidad
(mas alto de la onda)

Imin: punto de minima intensidad

_i”AMPLITUD» SaiRa-T E__ (mas bajo de la onda)

— CONTRASTE = (Imax - Imin) / (imax + Imin)

— 4 PARAMETROS IMPORTANTESH

1. Fase seno. Es el punto de comienzo de la inflexion
en sentido positivo.

2. Fase coseno. La onda comienza en el punto de
maximo valor positivo de amplitud (90°).

— FASE DE ENREJADO— 3. Fase antiseno. La onda comienza en el punto de
comienzo de la inflexion en sentido negativo

(180°).

4. Fase anticoseno. La onda comienza en el punto de
minimo valor de amplitud (270°).

Grado de desviacion respecto a la vertical, se expresa

_5...ORIENTACION_,-E_ en grados en sentido contrario a las agujas del reloj

N
Teorema fundamental sobre las ondas. Una onda
— cuadrada se produce por la suma de ondas A % .-
armonicas.
B /\v/\vf\v of
APROXIMACION | s : kel fund e ¢ BNl W
1 | _|_ Al primer componente se le llama fundamental, tiene
PSICOFISICA AL DIE FOURIER igual frecuencia y amplitud que la onda cuadrada - 0 OAAAAAAS
‘ E r\/w\ f+3t+51471
\ Al resto de componentes se les llama arménicos InAAN
\ | Vanenordende 2 endos, serian asi: 1 e
\ 3er armédnico (2° componente) = 3fz y 1/3 amplitud |
\ 5to armonico (3° componente) = 5 fz y 1/5 amplitud
\
* Se pregunta si el sistema visual tiene filtros diferencialmente sintonizados

— EL ANALISIS DE FOURIER COMO MODELO — a un determinado rango de frecuencias. Es decir, si percibimos o no con
mecanismos distintos en funcion de la onda que nos estimule

— La mas relevante es de caracter psicofisico

| Umbral de contraste: Es el contraste minimo necesario para distinguir un
enrejado sinusoidal de una escena de luminancia homogénea
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Es el valor reciproco del umbral de contraste; la /
— FUNCION DE SENSIBILIDAD AL CONTRASTE (FSCH— sensibilidad al contraste de una persona serd mayor  /

/
cuanto menor sea el valor de contraste de su umbral ,/
4

//
7

Todos los puntos representan la maxima g

PROCESAMIENT " sensibilidad de cada frecuencia 8

O VISUAL INICIAL

La sensibilidad determina el grado en que
— podemos distinguir entre el enrejado y una
superficie de luminancia homogénea

Sirve para explorar si hay filtros especialmente sintonizados
a un determinado rango de frecuencias espaciales

Campbell y Robson pensaban que el umbral para
— PREDICCIONES A PARTIR DE LA FSG—+— detectar la onda cuadrada se detectaba en una

de las ondas sinuoidales que la componian Concluyeron
ensus
— EVIDENCIA EXPERIMENTAL— ' i experimen--
Si se compara el umbral de deteccion de una onda tos que es

cuadrada con el de una onda sinuoidal de la misma fz, asi
se detecta antes la onda cuadrada porque también
posee un armonico que se detecta antes.

100.0 é /,?(\-Y( \

i 7N ;\ A \) Si existen multiples filtros
AR A "K espaciales, la FSC es el

. . [ &({ \,.’ \ /\/\  __ resultado de la actividad de todos;

/| M\ "( |V \\ es la envolvente que encierray

E [ f A N | (‘. “-\' reldne el comportamiento de

,/ / ,' \/\I\ /'I Hlkl\ muchos mas canales

[T ey i
~rrrrr— 17

— POSEFECTOS DE LA FRECUENCIA ESPACIAI = o o %

Se hicieron 2 predicciones:

1-No existen multiples filtros y se procesa por un
— (nico canal

2-Existen distintos canales por lo que la exposicion
prolongada afectara a la sensibilidad

Blakemore y
Campbell

confirmaron
la2

_ AAAAAA YAAAARS Ambos tiene la misma amplitud, pero existe mayor
contraste en la columna izquierda (A)
\J J L

| MANIPULACION DE LA _|
FASE DE ENREJADOS

Graham y Nachmias razonaron lo siguiente: 1° Si lo percibimos como una Se

— totalidad, se dectectara antes A por su mayor contraste, 2° si lo demostro
detectamos con sus componentes por separado, el umbral de deteccion es la 2°
el mismo

Algunos autores han propuesto que las células descritas
— por Hubel Y Wiesel hacen la funcion de descomponer la \
percepcidn en sus frecuencias espaciales \

— FUNCION DE LA CORTEZA VISUAL PRIMARIA—
Al final se ha concluido que esta teoria complementa a la

| de Hubely Wiesel, siendo una primera fase descomponer y
el patron estimular, y la segunda, tal como dijeron los &’
autores detectar las caracteristicas.

Segun D. Marr su objetivo es formarnos una representacion consciente y declarada de como
cambia la intensidad de la imagen y como esta organizada geométricamente

— 4 CARACTS. PRIMITIVAS— Bordes / Barras / Terminaciones / Manchas

— 4 PARAMETROS FUNDAMENTALES— Posicion / Tamario / Orientacion / Contraste

— ESBOZO PRIMARIO —

Se parte desde una imagen bidimensional hasta una representacion
simbdlica que servira de base para futuros procesamientos

Esbozo primario bruto. Marr estudio los procesos que permiten
— pasar de la descripcion analégica (distribucion de luminancia) a la
descripcion simbdlica (caracteristicas primitivas).

— INCLUYE 2 SUBFASES —

| Esbozo primario completo. Dedicada a la exposicion de
los principios de organizacion que permiten agrupar las
caracteristicas primitivas en conjuntos y zonas.

El punto de partida del procesamiento
— visual es la imagen mas simple que
pueden producir nuestros receptores

___ Representacién bidimensional de los
distintos niveles de intensidad luminosa

Representacidon monocromatica, monocular y estatica, como la superficie de
una television en blanco y negro compuesta por puntos elementales o pixeles

— ESBOZO PRIMARIO BRUTO—— D. Marry otros investigadores han mostrado especial interés en los bordes

Estos puntos marcan un cambio de intensidad, se
— llaman asi porque cruzan en 0 desde un valor maximo

i a un valor minimo.
El apartado tiene

3 subpuntos, el
— UOnico relevante  —
son los puntos de

Estos puntos nos indican

APROXIMACION — S g la presencia de un borde,
COMPUTACIONAL — estableciendo una buena —
base para determinar los E
bordes de la imagen A la dcha solo hay puntos

de cruce cero

Marr penso6 que el campo receptivo de las células ganglionares y de las del
— nucleo geniculado lateral del talamo, muestran caracteristicas similares a las
del operador utilizado por ellos.

Es el hipotético mecanismo
____ deloperador por el que se
detectarian los puntos de

: cruce cero
— BASES FISIOLOGICAS —

(P) Y (Q) Forman dos campos perceptivos distintos, cuando ambos L
— se activan (Y) se encarga de detectarlo, formando estos puntosy (B) ~
representaria la forma del cruce

| La funcién que llevarian a cabo las células simples de la corteza
estriada es detectar los puntos de cruce de cero de esta forma

Nunca terminaron de integrar un algoritmo preciso a la
integracion de los mecanismos de sus teorias, peeero:  ——_
VALORACION DE LA s |

~ TEORIA DE D.MARR m B "
Dispusieron una nueva forma de pensar al teorizar sobre la

percepcion visual apuntando a los problemas centrales que
toda teoria debe resolver en cada nivel de procesamiento.

Los conceptos de filtros de frecuencia espacial y detectores de caracteristicas son los
— conceptos fundamentales sobre los que se basa gran parte de la teoria de la percepcion
de la forma en la actualidad

™ Anaizadores Analzadores “Analzadones Andlzadores | [ Ansizadcres |
P CO N C L U S I O N — ge bordes | decurvitura B lextura de movimiento ] n_?-:-ﬂ';gancc a |
i . . [ ]
S e I —— Palmer propone un esquema donde el
R procesamiento mas basico y fundamental seria el de
— s s — analisis de los componentes de frecuencia espacial

; del estimulo, que serviria de fundamento a los demas




El espacio visual tiene ancho, alto y profundidad, en el tema se plante la construccion 3D desde
— INTRODUCCION —— una postura constructivista, empezando por la percepcion bidimensional que se va elaborando.
Gibson ofrece otra perspectiva ecoldgica en la que se percibe directamente el 3D

Proceso de Acomodacion: proceso por el cual el cristalino
cambia su grosor segun el objeto se acerque/aleje,
mediante la contraccion de musculos ciliares. Proporciona
informacién de distancia absoluta

~ Claves oculares: —

Permite crear proyecciones bidimensionales de
(~ objetos tridimensionales

La convergencia de paralelas es un concepto basico,
~ se trata de que percibimos estas lineas hacia el

~ @ Perspectiva lineal — horizonte, donde se encuentran en el punto de fuga

~ Estaticas —

Punto de fuga \

L Horizonte

La posicion de los objetos respecto al horizonte es un

~ © Alturarelativa = ¢, G or de profundidad

En la lejania la percepcion es distorsionada por las
- @ Perspectiva aérea — particulas de la atmosfera, la imagen se vuelve mas
borrosay se acentlian tonos azules (mas ondas cortas)

-~ Pictdricas —

Si se presentan dos objetos simultaneamente, el mas

- @ Tamafio realtivo — )
o grande parecera estar mas cerca

({ MONOCULARES]—

Cuando reconocemos el objeto, sabemos su tamano

N © Tamafio familiar — IS : :
o y podemos intuir a que distancia se encuentra

Cambio en la percepcion de la textura a medida que

- @ Gradiante de textura — ;
se aleja

Determinado en relacion de luminancia-objeto

N~ = T
SOmbreadoBiSeiBras Sombra: donde no llega la luz por estar bloqueada

~ @ Interposicién — Los objetos mas alejados pueden ser tapados por otros

Los objetos se mueven conforme lo hace el

~ Paralaje del movimiento — o 4

Segun nos alejemos o acerquemos al punto de fijacion los objetos se

-~ Dindmicas — Flujo ptico — S
mueven en una u otra direccién

El movimiento de un objeto cambia la sensacién de

k . . /. -
Sicctels profigdigadicinctica profundidad al cambiar la proyeccion de la sombra

LS

Cuando ambos 0jos coinciden en un mismo punto

f[ Convergencia binocular ]— (convergen), cuanto mas se aproxime el objeto mayor — )""& i ‘4"&

angulo de convergencia

Puntos correspondientes: cada punto de cada ojo
~ recibe la misma proyeccién en la retina (contrario de
bizquera)

El horopter es la linea imaginaria que representa los
~ Conceptos fundamentales —— puntos del espacio que se proyectan en las mismas
posiciones en las dos retinas oculares

\_ Disparidad binocular: cada ojo percibe una imagen
distinta debido al desplazamiento lateral

|. CLAVES DE
PROFUNDIDAD

Estereogramas: son pares de imagenes iguales salvo
- Procedimientos estereoscopicos — que difieren en el movimiento lateral, difieren en cada
ojo

. Es dificil determinar los puntos iguales que
~ Problemas de correspondencia — d el :
\{ BINOCULARES]— corresponden entre los dos ojos

\[ Estereoscopia ]—

Demostraron que solo se necesitan pequefios
- Estereogramas de puntos aleatorios — cambios para segregar la imagen en distintos planos
de profundidad

Las imagenes de ambos ojos se fusionan en un area

EL ESPACIO & "CelEEta e — coincidiendo con el horopter, llamada area de fusion
estereoscopia humana de Panum

TRIDIMENSIONAL

Las neuronas selectivas a la disparidad se organizan
(~ encolumnas

El area temporal
— medial (MT) cuenta
con 3 caracteristicas

_ Mecanismos
fisiologicos

| Segun las neuronas muestren o no selectividad se
van intercalando

\_ La selectividad producia variaciones por preferencia
entre columnas

\[ Rivalidad binocular Constantemente hay dos imagenes (upa por 0jo) que compiten por acceder a la conciencia.
La diplopia (ver doble) seria lo contrario y rara vez pasa

Cuando el sistema visual ignora la informacion de una
({ - ]_ _clave en favor de otra, ej: habitacién de Ames, han

jugado con la altura del techo y paredes, dando
ilusion de diferentes estaturas

RELACION ENTRE
CLAVES DE
PROFUNDIDAD

A veces no existe dominancia, se halla un valor intermedio después de que la
informacion que proporcionan las claves origine un conflicto

\[ Compromiso

A veces necesitaran interactuar las claves entre si para llegar a obtener

Interaccidn . -
\[ la informacion absoluta

Cuando la distancia observador-objetos no es muy

({ La constancia del tamafio : v
grande, se perciben los tamanos iguales

A medida que un objeto se aleja del observador, el

fprOXImaCI.Qn g%nStr(lj‘Ct!V'sja (-[ Consideracion de la distancia ]— angulo visual disminuye pero el tamafio
a percepcion SU es derivada, percibido permanece.

porque la retina es
bidimensional

Leyde __ Eltamafio aparente que percibimos varia a
Emmert causa del posefecto (percepcion anterior)
K[ Evidencia de la hipotesis de
invarianza tamano-distancia . .
Percepcion de Tendemos al sesgo debido a la naturaleza
tamanio e indicadores — de la percepcidony los procesos cognitivos
de profundidad que usamos para ajustarnos a la realidad

L__ I.TEORIAS DE LA

PERCEPCION ESPACIAL El gradiente de densidad de textura es el que nos
(~ informa sobre el tamafio relativo a la profundidad

Constancia del tamano
desde su perspectiva

Aproximacion ecoldgica

De forma natural percibimos
\| el mundo en su conjunto, no

analizando sus partes, no

construimos la percepcion. La

percepcion es directa

— Cuanto mas lejos mayor densidad

Para Gibson, podemos intuir la distancia segun que
objetos percibamos en ella de forma natural

\[ Resultados experimentales

Se critican sus experimentos porque no explicaba
integramente todos los fendémenos

Uno dedicado a la percepcion del medio ambiente

Propuso que existen 3 sistemas

555 perceptivos diferentes

Otro dedicado a objetos y situaciones familiares

Un dltimo puramente interaccional, de humano a humano

La via ventral es una via dedicada a la discriminacion e identificacién
de objetos, sus caracteristicas permanentes. La via del qué

({ Sistemas visuales dorsal y ventral

La via dorsal se dedica a analizar el movimiento y la
disposicion, caracteristicas cambiantes. La via del donde

Para buscar una deficiencia especifica se asocia una

 Simple = ¢ cién-tarea y se compara con un grupo control
Doble — Buscala deficiencia pero desglosa el deficit en dos
f tareas-funciones distintas

Quien la sufre no tiene problemas perceptivos, pero si para los

(—{ Disociaciones neuropsicologicas ]— G
Percepepcion sin

\ any N movimientos que van asociados. Por ej, tienen problemas para
l1l. POSIBLE RECONCILIACION cpordmauon ver una botella y cogerla, donde el problema reside en la accion
visomotora iy
de las manos, porque pueden percibirla perfectamente
Coordinacion No tiene problemas motores, pero si para plasmar lo que se percibe.
visomotora sin Por ej, puede dibujar un jarron de memoria perfectamente, pero no
percepcion puede dibujarlo en base a una percepcion
- | vinDORSAL | viA VENTRAL
FUNCION | Guia visualmente al crganism Analiza e identifica estinm
| SEREIRILIAL | Peroil e ar &l mowimiento v patransd global il i | li=1
|__-"I-_’f§_r|.-'r_-:_:l."|'|'ﬂ Memaoria de corta duracié - | Memaoria de recono
l.-"f]_ﬂl'_"ﬂ'.ﬁﬂ | ”'-'-'-i""'.l""."' anas desee @l gl i rraanoeEbhalai g ibe del parvocelular, &5 mas lEnto
(~ | CONSCIENCIA | Parace funcionar de farma Inc [ Mis relacionada con la toma de
MARCD OF REFERENCIA ¥ Referencia egocéntrica (desde la propla persona). Dpera con Referencia alocéntrica (desde un objet:
MEch_q adarmarean de dimian s lik o swimrnol, Opera con mfo de distancia relativa
‘MP”I "".‘5"-!"'”- LA L s i L - | Vision central, controlado desde la fovea
L Caracteristicas de los dos sistemas
a propuesta
de Norman

El ventral lo hace a través de claves monoculares de

Para Norman, naturaleza pictdrica

Claves de !
—— ambos sistemas

Relacién entre los dos

(' o
; ‘ profundidad - - . i
sg:ceem?iigsl.as el pueden procesar la El dorsal por la captacidn de invariantes y la utilizacién de
L e | estructura 3D claves binoculares como la estereoscopia
Norman propone que una
teoria necesita de ambos g - ” La percepcidn del tamaiio puede ser diferente segln intervenga en
sistemas Percepcion del tamafio —

su percepcion el sistema ventral o el dorsal



Es todo aquel movimiento que podemos percibir. La
luna también se mueve, pero al no percibirlo no
entraria en esta categoria

— |.MOVIMIENTO REAL -

Es la magnitud minima de distancia o de velocidad que puede detectar un
1.1 Elumbral de observador cuando examina un objeto en movimiento continuo

deteccion del

movimiento

Paradoja de Aubert-Fleisch Consiste en la impresion de que un objeto se mueve mas
lento cuando se fija la vista en él y es captado en la fovea, que cuando se fija la vista
en un objeto inmdvil y el objeto en movimiento es percibido en la periferia

llusidn de la cascada: Si se observa una cascada fijando la vista en un punto durante un
~ minuto o mas, y a continuacién se dirige la mirada hacia el paisaje o un objeto inmovil, se
percibe un movimiento en direccidn hacia arriba (contraria a la cascada).

Posefecto de la espiral o ilusion de la espiral de Plateau: Si se fija la vista durante un
- minuto o mas, en una espiral que gira y después se fija la vista en un objeto inmovil, el
movimiento percibido inicialmente se percibira en sentido contrario.
f{ 2.1 Posefectos }

de movimiento

Movimiento paradéjico: Se puede producir observando la lista de créditos de una pelicula
\- mientras se fija la vista en un objeto sin movimiento del fondo de la pantalla. Si después
se cambia la mirada a un objeto inmovil se percibe el movimiento hacia abajo

\_ Los posefectos de movimiento estarian causados por la adaptacion de los
detectores de movimiento

Consiste en la percepcion del desplazamiento lento y continuo de un
({ 2.2 Movimiento auto-cinético ]— punto luminoso inmovil cuando se observa en total oscuridad durante mas de
2 minutos

llusion de movimiento en un objeto inmovil, consecuencia de la presencia simultanea de ~~

(~ otro objeto en movimiento, generalmente de mayor tamafio, que circunda al primero. RN
\
\
[I.ILUSIONES DE — = : ", : ’ . <+’
’ —+— 2.3 Movimiento inducido —— P. ej., la percepcion de desplazamiento en la luna a través de las nubes cuando hay viento.
MOVIMIENTO = T REllA percep ; X
- *La ilusién es mas facil si el fondo es homogéneo
~ Fendmeno de percepcién de movimiento en ausencia de desplazamiento
Al usar dos estimulos iguales, por ejemplo 2 lineas paralelas, modificando el tiempo de aparicion
"~ entre las dos pueden "aparentar" moverse
Entre 30-200ms hay una ilusién de movimiento, se le
" llamé movimiento Fi o movimiento puro
El sistema visual adopta determinadas reglas como la proximidad espacial y
temporal entre estimulos, porque se percibe movimiento entre los que presentan
\[ AT At o ]__ BEN DICIONES distancias mas cortas o entre trayectorias que requieren menor tiempo
hlients PERCEPCION
Estas condiciones plantean el problema de la correspondencia
Corto alcance, a poca distancia, tiempos de presentacion rapidos,
Braddick monoculares
~ (1974)
diferencia: Largo alcance, distancias largas, tiempos de presentacién
mayores, binoculares, de mayor complejidad
Es posible que lo que reflejan las diferencias
TIPOS DE S lertre los 0 i d imient l
- MOVIMIENTO — entre los 2 tipos de movimiento sea un solo proceso
APARENTE
N
. Sistema de ler orden: su
PERCE PCION informacion basica es la luminancia. Son circuitos simples,
DEL Seg(in Lu - mon(.)culares,, '
\_ ySperling | Sistema de 2° orden: su sensibles y rapidos.
MOVIMIENTO (1995, informacion basica es la textura.
1996): -
Sistema de 3er orden: equivalente al movimiento de

- largo alcance. Es binocular, poco sensible y lento. Es el mas
versatil. Interviene la atencion

En organismos menos desarrollados como los conejos, la
percepcion es fundamentalmente periférica

({ 3.1 Detectores de movimiento

En los humanos, los detectores de la direccién del movimiento no son
periféricos y se encuentran en el cortex visual

L__ lll. MECANISMOS

FISIOLOGICOS 7] ~ Cortical se refiere a la actividad eléctrica que ocurre en la corteza cerebral

— : ~ La sensibilidad en una direccion especifica hara que su tasa de disparo sea mayor
\[ 3.2 Analisis cortical }

del movimiento

- Algunas neuronas responden de forma selectiva también a una determinada velocidad

\- El procesamiento mas complejo se realiza en las dreas MT y MST del l6bulo temporal

Cuando un objeto se mueve, las imagenes que se proyectan en los fotoreceptores
cambian con el tiempo.

Reichardt

El modelo de Reichardt explica como las células nerviosas pueden detectar esta diferencia en la
actividad entre dos fotoreceptores para determinar la direccién del movimiento.
IV.MODELOS DE
N DETECCIONDEL — , p g
y Una via para la deteccion del movimiento
MOVIMIENTO Las imagenes de la escena visual se procesan
mediante dos vias paralelas de procesamiento ] -
Otra via para la deteccion de los detalles de la imagen
Adelsony
Movshon
En la via de deteccién del movimiento, las imagenes se comparan entre si
para detectar las diferencias en el movimiento de los objetos en la escena.
~ @ La presencia de dos objetos Ay B.
: ue el movimiento de uno de los objetos se perciba primero.
Michotte plantea que se - Q J P P
~ puede percibir causalidad —
con los siguientes requisitos | o Que el impacto del objeto A sobre el objeto B se
perciba en la févea (fijar la vista en B).
-0 Que no existan discontinuidades pronunciadas entre tiempo,
espacio y direccion del movimiento.
(-[ 5.1 Causalidad ]—
Movimiento de A Colision Ay B Resultado
T Lanzamiento: cuando un objeto que se mueve de
O—@ O® O®— (" manera rectilinea choca con otro objeto estacionario
2. Efecto de arrastre
" (O@ — | | Arrastre: cuando dos objetos que se muevenen la
O—@ O® misma direccion se juntany parecen pegarse
3. Efecto de disparo
O—@ O® (O @~| \_ Disparo:se produce cuando un objeto es lanzado hacia otro
objeto estacionario y este ultimo cambia su direccion
Planteo 3 tipos de efectos
__ V. PERCEPCIONDE  _| Johansson (1976) disefié un procedimiento para estudiar el movimiento del cuerpo humano, que consistio
ACONTECIMIENTOS en vestir a unos actores completamente de negro y colocar unos discos luminosos en sus articulaciones

5.2 Movimiento
biolégico

Estudios recientes han identificado neuronas selectivas al movimiento bioldgico en monos y un aumento en
la actividad del surco temporal en humanos ante la observacion de estimulos similares a los descritos en la
percepcion del movimiento biolégico

El movimiento propio se refiere al movimiento del observador en relacion con el entorno. Segin “~

~ Gibson, el movimiento propio proporciona informacién importante sobre la distancia y la =
profundidad de los objetos en el entorno. :
Ej: cuando una persona se mueve hacia un objeto, el objeto se hace mas grande y parece /

~ acercarse. Del mismo modo, cuando una persona se mueve alejandose de un objeto, el objeto  «-~
parece mas pequefio y se aleja.

5.3 Movimiento
propio y flujo éptico

El flujo éptico se refiere al patron de movimiento aparente que se produce en la imagen
_ Visual cuando el observador se mueve en relacién con los objetos en el entorno. El flujo \
optico se genera por el movimiento de los objetos en la imagen visual y por los cambios en
la perspectiva de los objetos a medida que el observador se mueve.

TN

- Relacién dindmica entre observador-objetos, de ahi el nombre de flujo - . -



Percibir objetos en el mundo real implica un proceso
(— superior a la percepcién de caracteristicas simples

En la percepcion de la forma el objetivo de estudio es

| comprender los procesos por medio de los cuales el sistema
( INTRODUCCION visual genera la experiencia perceptiva de un objeto a partir
de la informacion contenida en la imagen retiniana.

Los fendmenos de los que se ocupa la percepcion de la forma, son el
resultado del proceso perceptivo, e incluyen la experiencia perceptiva y
los datos obtenidos mediante la utilizacion de tareas experimentales

Facilita la extraccion de regularidades presentes en los objetos naturales,
(— permitiendo la segregaciény agrupamiento de la estimulacién

o Teoria de la Gestalt: conjunto de factores o condiciones que
permiten la constitucion del objeto percibido.

Pomerantz y Kubovy (1986): proceso que permite la percepcion de
~ ( determinadas relaciones entre elementos estimulares discretos e inconexos y
que a la vez determina su interpretacion.

Sekuler y Blake (1994): proceso que permite extraer regularidades presentes
— DEFINICIONES —— @ en los objetos naturales, que el sistema visual utiliza para organizar la
estimulacion ambigua.

- O Palmer (1999): estructuracion de los elementos de la informacion visual en
unidades perceptivas mas amplias, como los objetos y las relaciones entre los mismos.

Desde una perspectiva amplia, se trata de un conjunto de procesos necesarios para
- @ extraerregularidades de la imageny representarlas en un formato Util para procesos
posteriores como los implicados en el reconocimiento del objeto.

Percepcion de una figura
~ que se destaca sobre un -
fondo, principio elemental

\ Escher (figuras reversibles)

ORGANIZACION _| \
PERCEPTIVA «
___ Cuando el tamano es mas
4 I I pequefio se percibe mejor (izq)

~ a) La figura tiene caracter de objeto, el fondo no.

~ b) La figura tiene forma, el fondo no.
r{ P. SEGREGACION }_

P RErO c) La figura tiene color de superficie mientras que el
Rubin establecid ~ fondo es menos denso.

N~ distinciones entre —
figura/fondo

- d) La figura estd localizada frente al fondo.

- e) Resulta mas facil discriminar figuras entre si que fondos.

- f) La figura se conecta mas facilmente a significados que el fondo.

Areas envolventes Tenderdn a percibirse como fondo.
Areas envueltas Tenderan a percibirse como figura,
Areas convexas Tenderan a percibirse como figuras.
Areas concavas Poca/menor probabilidad de percibirse como figuras.
Orientacion vertical-horizontal | Se perciben como figuras.
Orientacion oblicua Poca/menor probabilidad de percibirse como figuras.
- Tamano Las de menor tamaiio tenderin a percibirse como figura con prioridad | e
a las de mayor tamafio,
Contraste Las dreas con mayor contraste con el contorno global se percibiran
mis facilmente como figuras (que las gque presentan menos
contraste).

Principios organizacion figura/fondo

PRINCIPIOS DE e s T Proximidad Los elementos mas proximos tienden a

| ORGANIZACION HH (— agruparse entre s (unidades perceptivas).
PERCEPTIVA

SemejanzaLos elementos mas semejantes tienden a
~ agruparse entre si (forma, color, tamafio,
orientacion...).

P.
AGRUPAMIENTO

Cierre Las formas cerradas tienden a percibirse con
preferencia a las abiertas

Buena continuacion Se tiende a percibir cambios
N\~ suaves en la estimulacién con buena preferencia a
cambios pronunciados.

= : == Destino comtn Los elementos que presentan una
\- misma pauta de movimiento se percibirdn como
formando una misma unidad perceptiva.

Se han considerado sus principios
imprecisos, ya que:

{ Hay fendmenos que cambian los procesos perceptivos

A veces estos principios se contradicen

LIMITACIONES
DE LA GESTALT

Sus principios son meramente descriptivos, se ha tachado de falta de empirismo ya que
PERCEPC|ON DE sus datos provienen de impresiones subjetivas, en las que falta experimentacion

LA FORMAI

En las figuras el procesamiento se caracteriza por

Diferencia : .
analizar los detalles de la imagen

funcional en la
~ percepcién

figura/fondo En los fondos se caracteriza por analizar las
Julesz (1978) estructuras globales

. Componentes de frecuencia |
~ espacial y segregacionde la — Los resultados apoyan que el andlisis de la figura se caracterizaria por una

. figuray el fondo . [~ inspeccidn detallada de las areas mas pequefias del campo visual (grano fino),
' y la informacion relevante en este caso serian los detalles y los contornos

\_ Elandlisis del fondo seria responsable de la extraccién de la
informacién global del campo visual (grano grueso)

Driver y Baylis (1996), intentaron determinar Proponen que los bordes que dividen
~ el papelde la asignacion de bordes a la — regiones adyacentes del campo visual
region de la figura o a la del fondo. se asignan unilateralmente.

A : Elborde se asigna a un Unico lado y,
de acuerdo con la manipulacién
realizada sobre el estimulo previo,

Asignacion unilateral |

INVESTIGACIONES " de bordes
~1 SOBRE LA =0 La parte mas pequefia se percibiria como
SEGREGACION figura desde el principio, por lo que seria

mas facil reconocer el contorno

FIGu I‘(/-\/'I'UN DAV

Experimentos con bordes

- Los experimentos concluyeron que los bordes se asignan unilateralmente

Para reconocer un objeto, ; es necesario segregar ese objeto del fondo o de Loewe (1987)
(~ otros objetos, y luego compararlo con una representacién en la memoria? lo cuestion6

La parte central se percibia como

Influencia de los Enla figura mayor nimero de veces
procesos de experimentacion,
\- reconocimiento en — se extrajeron las N B
la segregacién de Siguientes Las zonas familiares se perC|b|an con mayor
la figura y el fondo conclusiones frecuencia como figura. Al invertirla ya

no podian ser reconocidos los objetos
como familiares

\_ Elmodelo propone finalmente que los procesos de reconocimiento acttan en paralelo al proceso de segregacion
de las dos partes del campo visual

Agregados perceptivos: se unen en base a una
caracteristica comun (A)

~ Definiciones —— |¢ i 3 4

\_ Configuraciones: se relacionan al percibirse una
relacion entre las partes (B)

« Relaciones entre los elementos: simetria, cierre, repeticion,
(" reflexién, interseccién, y conjuncién de elementos. ’

+ Relaciones espaciales entre los contornos, como la
" interseccidn de lineas y los extremos de las mismas.

(- Agregados perceptivos y configuraciones —

------------------- ~ « Orientacion tridimensional de las superficies.

------------------- . Claves pictoricas de profundidad.

\_ * Direccién de la iluminacion de la escena.

S « Percepcién de profundidad estereoscépica.

Pomerantz realizd Concluyd que cuando se presenta una configuracion,
- experimentacién — no podemos percibir los agregados perceptivos, se
DESARROLLOS sobre el tema percibe como una totalidad

POSTERIORES EN
ELESTUDIODELA - MENNEE - TR
ORGANIZACION
PERCEPTIVA

Kuboy y Wagemans (1995) presentaron un estimulo circular
~ con puntos en su interior, luego dieron 4 opciones para ver las
tendencias perceptivas de agrupamiento

Cuantificacién
~ delagregado —
INVESTIGACIONES SOBRE | perceptivo :
AGRUPAMIENTO

PTIVO

Palmer y Beck, experimentaron con circulos y cuadrados en la
\_ condicién experimental repitieron un estimulo, concluyendo
que se tendia mas a su percepcion como grupo que cuando

I . los estimulos eran distintos
lopoooo ET‘

Experimentacion

Introdujo la imagen en un ordenador que
la transformé en C, a partir de ahi, sin
ninguna indicacion, desgloso la imagen en
principios perceptivos
-D: principio de buena continuacion
-E: principios de semejanza y proximidad
e -F: Principio de cierre, de figura ovalada

j (ocico)

Teoria

computacional Blse IR IR Segun el libro esto son dos hojas, segin mi opinién
\_ dela LT gl ' ) ' no se ve ni torta. Explica que por la homogeneidad de
agrupamiento = W — grises en la parte central el programa no distingue
perceptivo L - dos hojas distintas (figura central) y se le debe
(David Marr) SR AT indicar que son distintas para que lo haga (figura

4 : inferior)

\_ Ginsburg (1986) : "la percepcion visual de la forma se basa en un procesamiento espacial, los principios
de organizacion perceptiva son un resultado del filtrado espacial de las imagenes estimulares.

- En conclusién, hay mayoria de opiniones de que el ojo humano sigue los principios de agrupacién perceptiva

ooogdd
o000
0oo00
oo
Foma Color Tamafio Vemos diferentes formas de distribucion, y
~ — establecemos limites subjetivos en base a las
'Yy Imim NOC diferencias que percibimos.
000 ]
00 ] O IC] 00
e®0 | OO0 | eee[]
Forma vy color Forma y tamafic Farma, color y tamafio
- LLLLL:FTTTT < ‘TT*[TI Se cambiaron diversos pardmetros (forma,
t_LLi_'TTr TH <X TETT ( orientacién, direccién, posicién)
LELTTr| KK 1TT
LOLLTTT |  KEKTTT ]
En los experimentos se concluyeron que se percibia MAYOR SEGREGACION
- DoRNTT [ L, T—T= —T mayor diferencia en los carpbios de posicion(Ty T —_
" SEGREGACION DE LA TEXTURA% ; ”TIT I LleLTTT_P invertida) y en la orientacién (T inclinada 45°) DERELOIE
INATTIT| T ATTIT
i i3 O e T g
AEMTTT LILLTTT ] \_ Laforma (T yL) fue la que menos segregé en
PROCEDIMIENTO EXPERIMENTAL ~ '€810N€S
. . Son elementos basicos o primitivas perceptivas en el sistema preatencional que
: T determina la segregacion inmediata de la textura. El sistema preatencional
AAOOC (~ detectaria diferencias locales en el nimero y naturaleza de los textones y se
AeeC produciria la segregacion automatica
eAe0/
AO®A/
- TEORIAS — c —| Esdecir, nuestro patron estimular tiene una primera percepcién de estos
ACCL® — textones, como elementos iniciales (preatencionales) para distinguir mas
e A : A nitidamente hace falta un 2° paso mas controlado y cognitivamente costoso
ACAL®
ACAL®

- Ay B se procesan mas facilmente que C
Teoria de los textones



Una tarea sencilla de reconocimiento seria pedir entre dos estimulos que se
(— responda como iguales/diferentes

Los observadores deben detectar el estimulo (percepcion), realizar comparaciones
~ (discriminacién) y realizar un juicio (decisién)

En este experimento se usaron dos estimulos diferentes
~ Nivel local: letras pequefias que forman las grandes

Nivel global: letras grandes formadas por las pequenas
-Otra variable era la congruencia (coincidian o no)

A B
AAAAH  HHHHH CCCCCC  buuuuy
A B H H C U
; . .-T-.F;—_J.Fig HHHHH IE 5
s 2| =-| -
HIPOTE§IS DE LA [ AR R H H CCCCCC  Uuuuuu
(" PRIMACIA GLOBAL | I~ et oo a e
' H A A U U C
HHHHH  AAAAA U i IE C
b H A A u U C C
H H R B8 Uuuuuld CrCroce

Los experimentos hicieron al autor concluir que nuestra percepcion
- es més efectiva a nivel global y que la congruencia afecta
positivamente a la percepcion, en la atencion local

1. Densidad del patron estimular. Martin (1979), varié la densidad de los elementos locales
~ concluyendo que cuando el patrén global era denso, se obtenia primacia global, y cuando el
patron global tenia pocos elementos locales, se producia primacia local.

2. Calidad de la forma. Hoffman (1980) manipulo la calidad eliminando algunos trazos.
~ Encontraron primacia global cuando se degradaban las letras locales, y primacia local cuando
se degradaban las letras globales.

Primacia global cuando los tamarios de los estimulos
~ eran pequefios (menos de 7° de angulo
visual).

PRIMACIA DEL
PROCESAMIENTO

- DE LA | 3. Tamano de los estimulos.

INFORMACION Kinchla y Wolfe (1979) utilizaron

una tarea de atencion divididay _|
5 el \ f\ég%fﬁ\%f _f- presentaron estimulos de varios

PRIMACIA DEL t,amalﬁos_ de 142 a 2%; de _
- PROCESAMIENT O angulo visual. Encontraron:

, N ; g
PERCEPCION DISCRIMINACION Primacia local cuando los estimulos eran grandes (

DE LA FORMA DE FORMAS — ," - 10° de éngulo visual).
Il VISUALES i

Ninguna diferencia con estimulos intermedios (7°y
— 10° de angulo visual).

g

N- POSTERIORMENTE —

Lamb y Robertson (1990) mostraron que la transicion en la primacia en funcion
del tamafio dependia del contexto mas que del tamafio absoluto

4. Posicion retiniana de la informacion global y local. Segiin Navon y Norman (1983), segun los
\- autores, el tipo de letra favorece la percepcidn en la févea, con predominancia central y la
parafévea mas excéntrica

5. Duracion de la exposicion de los estimulos. Paguet y Merikle (1984) presentaron estimulos
- durante 10, 40 y 100 ms. Los resultados revelaron que se producia interferencia del nivel global
sobre el local Gnicamente en la duracion de la exposicion mas breve

Hasta la fecha no hay un consenso claro, hay quien sugiere que esta mediada
por un proceso perceptivo, y es mediada por los componentes espaciales

__ ORIGEN DE LA PRIMACIA

. DEL PROCESAMIENTO ;- '
=- Otra teoria dice que la ventaja viene por el

mecanismo perceptivo,, y la interferencia vendria de
un proceso atencional

Explica que aunque nuestra percepcion es global, partimos de caracteristicas simples que relacionamos
("~ entre si. Postura estructuralista

Esta teoria predice que cuando solo hay que

discriminar una caracteristica simple, el proceso es
(~ automaético, paralelo e indiferente del n° de
distractores

~ Tarea de la busqueda visual —+

Cuando haya que que procesar mas de una

. EVIDENCIA \- caracteristica, el proceso requiere atencién, es serial
E _ 0 .

r COMPORTAMENTAL | y es afectado por el n° de distractores

Cuando se distingan las texturas por una simple
\- Segregacién de la textura — caracteristica, el proceso serd rapido, cuando se
necesiten mas, sera cognitivamente mas costoso

TEORIADE LA
-] INTEGRACION DE |-
CARACTERISTICAS

Cuando la atencion este sobrecargada dara lugar a

\- Formacién de conjunciones ilusorias — [ e . .
) conjunciones ilusorias (falsas)

Archivo de objetos

Azul,
horizantal
derecha
abajo

El modelo presupone que nuestra percepcion esta
ORIENTACION o o e . o , o .
dividida en distintas areas, (color, orientacion,
localizacion, etc) que procesamos de forma
automatica

(‘
Cuando unimos estas areas el proceso se vuelve
/ controlado y se necesita la atencion
MODELO DE Modelo de Treisman (1988, 1993)
-~ PERCEPCION =~
DEL OBJETO 5
'
8|(2oaun (aamma 35522
s5aes|S555¢) [aamse
P
Posteriormente se realiz6 este estudio que dejo en
entredicho al anterior.
\ Mascaras

Se demostrd que cuando la textura cambiaba en
Obietive colory forma, su percepcion era mas consistente (B)
que cuando solo lo hacia en color o forma (D, E)

Distractores

Paraigma de deteccion de la Gestalt (1999)



El mecanismo basico es la comparacién con una
(~ imagen anterior almacenada en la memoria

Segln esta propuesta, para reconocer usamos una

(" plantilla almacenada anteriormente
-
1.1 COMPARACION _| Acarrea problemas por su falta de ecologia, no se
~ DE PLANTILLAS puede usar en reconocimientos complejos
-
.

El sistema visual tiene detectores especificos (como las celulas simples, complejas e
~ hipercomplejas de Hubel y Wiesel) que nos permiten encontrar rasgos definitorios para el
reconocimiento

Postula que la percepcion se lleva a cabo a través de
~ Uuna jerarquia de demonios que trabajan juntos para
identificar patrones en la informacion sensorial

La teoria mas
extendida fue
~ & Pandemonium —

Los «demonios de la imagen» forman una
("~ representacién interna del patrén estimular

, de Oliver
1.2 ANALISIS DE Selfridge Los «demonios de las caracteristicas» analizan la
~ CARACTERISTICA | ~ imagen y rgsponden cuanto estg’ presente la
S caracteristica a la que son sensibles
\_ Los 4 tiposde _|
demonios

Los «demonios cognitivos» son responsables del
\- reconocimiento de patrones especificos (letras,
ndmeros)

El «demonio de la decision» proporciona la respuesta
final

\_ Tiene dificultades cuando se cambian las relaciones entre partes, con objetos complejos como

un insecto
) i At
Incluyen la descripcion de las caracteristicas de un patron, B o e B 7 0l ;E_Q[
(" las relaciones entre las mismas y su disposicidn espacial ——— 221N -3
- = =
1.3 DESCRIPCIONES Cuando la relacion entrelel objetq y‘el marco de.rbelferenaa 1 Il
~ ESTRUCTURALES permanece constante, el reconocimiento es posible a pesar 2N B .
de los cambios en la imagen
-

\_ Presenta problemas cuando existe una gran variedad de objetos pertenecientes a una misma
clase, cuando el objeto se dobla por alguno de sus ejes, o cuando se les anade alguna parte.

[ Se basa en ejes de coordenadas y describe como se transforman los

RECONOCIMIENTO — ~ patrones estimulares en una representacion simbolica en la que se
explicitan forma, orientacién, posicién y movimiento.

DE OBJETOS ’

\_ 1.4 TEORIA DE . ‘
MARR Y NISHIHARA ) = =
El proceso implica la generacion de un esbozo - .

[
primario, un esbozo 2 %2 D y un modelo 3D. Se !
\- propone una organizacién modular de las —_ ‘

|

descripciones del objeto y una representacion e
basada en primitivos volumétricos A
Primitivos volumétricos
Biederman y Hummel proponen un modelo de reconocimiento por
~ componentes para explicar cdmo se reconoce un objeto complejo a
partir de componentes simples llamados "geones".
| Geones |
Los geones son formas volumétricas simples B
(esferas, cilindros, bloques y cufias) que pueden Ty D
combinarse para formar objetos tridimensionales. e v
™ Tienen caracteristicas invariantes que se pueden Cilindros
reconocer desde cualquier punto de vista y que A P
facilitan la constancia del objeto. — il /]
|—|r | ",

1.5 MODELO DE
RECONOCIMIENTO —
POR

COMPONBNTES . Las propiedades no accidentales de la imagen bidimensional (simetria, paralelismo,

rectitud/curvatura, conexion y coterminacion) son responsables de mantener la
constancia del objeto y se consideran caracteristicas invariantes.

El reconocimiento por componentes se produce extrayendo la informacidn de los bordes a
\_ Partir de los cambios en luminancia para obtener las propiedades no accidentales de la
imagen y dividiendo el objeto en regiones concavas para identificar los geones.

Los objetos pueden identificarse
\- correctamente a partir de una serie —
limitada de geones basicos.

El reconocimiento empeora cuando se degradan las
propiedades no accidentales de la imagen.

Primera capa (L1): Compuesta por células
~ sintonizadas a la orientacion que extraen bordes.

et arasses o _
"""" ] Segunda capa (L2): Extrae tres tipos de

T T B T caracteristicas: vértices, ejes de simetria y manchas,
RS g ~ que permiten discriminar entre tipos de geones.

B ——

Relaciones Tercera capa (L3): Codifica los atributos de los
geones, como la forma del eje principal, la orientacion
burda, el aspecto y la forma de la seccidn, tamario,

l ™ posicién horizontal, posicidn vertical, etc.
1.5.1 MODELO PDP b
Utiliza una red
\- neuronal artificial para — —
el procesamiento de Cuarta y quinta capas (L4 y L5): Reciben informacion
informacion sobre la posicion en el campo visual, tamafio y

e - orientacidn de los geones, y especifican las
relaciones espaciales entre ellos.

Sexta capa (L6): Recibe unidades de salida de L3y L5

para representar todas las descripciones de geones
(_ Pposibles, lo que corresponde a la etapa de

identificacion de geones del modelo de

reconocimiento por componentes anterior.

RECONOCIMIENTO

VISUAL

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\ 4

MODELO JIM, a partir de esta teoria

Séptima capa (L7): Las células responden a los
- objetos definidos en base a grupos de células de la
capa anterior (L6).

La relacion entre los elementos componentes de la cara (ojos, boca, nariz, etc.) da
~ lugarala formacidn de una configuracion en la que se percibe el estimulo como un — Tiene importancia social y biolégica
todo, con caracteristicas propias e independientes de las de sus componentes

A partir de los 70s se pensé que percibiamos las caras a partir de sus distintos
(~ componentes (pelo, ojos, boca, etc)

2.1 PROCESAMIENTO

DE LAS

—~ CARACTERISTICAS =
COMPONENTES DE LAS
CARAS

Variaron por pasos nariz, pelo, etc. Para comprobar
~ cuando era mas facil decidir si dos rostros eran
iguales. El menor TR (l6gicamente) fue entre a-d

_ | _|_ Porconsiguiente también querian distinguir si
: haciamos un procesamiento global o era por partes

.I J. 2 lai f | i
T iz ¥ gq:m \_ Los resultados son poco concluyentes porque no se
el 4 \ o ) uede garantizar el punto anterior
}g___ . j‘ g }i puede g P

I.
N— RECONOCIMIENT A
O DE CARAS

Experimento de Bradshaw y Wallace

Sergent (1984) disefi6 estimulos que consistian en ocho caras distintas,
~ combinando dos barbillas, dos colores de ojos y dos distribuciones del espacio
interno de la cara. Utiliz6 una prueba igual-diferente

2.2 INTERACCION

N~ ENTRE — Cuando las caras diferian en una caracteristica, las diferencias
CARACACTERISTICAS (~ se percibian mas rapidamente si era la barbilla
COMPONENTES

| Siademas de la barbilla se sumaba otra diferencia,

- _
RESULTADOS era alin mas rapida

\_ Indicaria que las caracteristicas no se perciben independientes, sino

a través de una interaccion e influencia mutua \I
Il
El estudio de Tanaka y Farah (1993) confirmé esta hipdtesis al demostrar que el /
reconocimiento de caracteristicas componentes era peor cuando se presentaban ¥=—~
23 PROCESAMIENTO aisladamente que cuando se presentaban en una cara
CONFIGURACIONAL DE
CARAS

Los resultados de Farah, Wilson, Drain y Tanaka (1998) sugieren que la
percepcidn de caras se basa en una representacion globaly menos en la
descomposicion de partes que la percepcion de otras formas visuales.

~ Los estudios sugieren que tenemos mecanismos perceptivos diferentes para caras y objetos

A nivel neuropsicolégico, se ha encontrado que las lesiones en el giro fusiforme del cortex
~ inferotemporal en el hemisferio derecho generalmente causan prosopagnosia (incapacidad
para reconocer caras), pero no afectan el reconocimiento de objetos

[Il. DIFERENCIAS EN EL
RECONOCIMIENTO DE  —— EVIDENCIAS —
CARAS/OBJETOS

| Anivel neuronal, se ha observado que hay respuestas selectivas a las caras por parte de
neuronas en el giro fusiforme del cortex inferotemporal en primates.

Con técnicas de neuroimagen como el PET y el fMRI, se ha observado que ciertas regiones
\- de la via ventral se activan cuando se realiza una tarea de reconocimiento de caras, de
manera mas precisa en el giro fusiforme y el sulcus temporal superior

Peeeeeero como siempre hay quien contradice, otros autores defienden que la especializacion es
«superficial», ya que el cortex visual contiene un gran nimero de areas que responden selectivamente a
determinados estimulos, pero las computaciones que se realizan en estas areas son muy semejantes



La mayoria de historiadores sitdan el nacimiento de
(" la psicologia experimental en Wundt

Fechner quiso determinar las
relaciones entre la experiencia
~ sensorial (dominio psicolégico)
y la estimulacion (dominio

Esto fue la primera
— piedra sobre la que se
formé la psicofisica

fisico). !
I
| Absoluto: cantidad minima de estimulacion
i capaz de producir una sensacion
I
[ ~ @ Desarrollo umbrales
i Diferencial: incremento minimo del estimulo que
/’ permite percibir una sensacion
v
En su libro, Elementos : . ! . i .
de Psicofisica (1860),se —\— @ DAP — Adoptd como unidad de medida las diferencias apenas perceptibles
a 2 oy (d.a.p.), que constituyen el correlato psicolégico del umbral diferencial

centro en tres aspectos

Relaciono el dominio fisico y psicoldégico a través de
su ley, desarrollando su formula S = K log(l) donde:

- @ Ecuacién de relacién

o S es la magnitud de la experiencia subjetiva.

o | es la intensidad del estimulo o magnitud fisica.
o K es una constante que depende de la dimension.

Utilizados en psicofisica fechneriana para determinar
(" los umbrales absoluto y diferencial

Siempre se presenta un conjunto fijo de estimulos
(" elegidos de antemano

PARA EL UMBRAL ABSOLUTO

Consiste en la presentacion repetida de un estimulo graduado
enunrango de 5 a 9 de intensidad. El valor mas bajo de los

" utilizados no debe producir casi nunca sensacién, mientras que
el valor de intensidad mas alto debe producirla casi siempre

Se presentan los estimulos aleatorizados 100 veces o
- mas, y se suele tomar como umbral diferencial el

ESTIMULOS punto en que se reconoce el 50% de las veces
~ CONSTANTE
S - PARA EL UMBRAL DIFERENCIAL

Se utiliza un estimulo estandar que es el mismo durante toda la
- prueba y se le va comparando con otros (estimulos de comparacién),
gue deben percibirse como mayores o menores

* El estimulo de comparacién que se juzga el 75% de las
veces como mayor que el estandar se toma como umbral

superior. La diferencia entre

* El estimulo de comparacién que se juzga el 25% de las umbral superior (Us)
\— veces como mayor que el estimulo estandar se toma y umbral inferior (Ui)

como umbral inferior. = Intervalo de

* El estimulo de comparacién que se juzga el 50% de las incertidumbre (li)
veces como mayor que el estimulo estandar se
corresponde con el punto de igualdad subjetiva (PIS).

£ Tipo de serie: Ascendente (A], Descendente (D)
Intensidad

del esiimulo o
A %] A D A ] A D

E : : Se usan varias series de estimulos en orden
, T~ ascendente o descendente, se responde Si
——l o No en funcién de si se detecta

o - o | Yo Cuando la respuesta cambia, se acaba
- o la serie, y ese punto es el de transicion

e | (25 |1 s s s [ es s s | e | s El umbral absoluto se determina con la
media de los puntos de transicion

trarsicidn media aritmética de la intensidad de los dos estimulos
Jue se produce una fransicién en lo respuesto
\edia arilmética

Um o = Me
plo.(1160/10 = 116)

PSICOFISIC | gszgggfcos ul Para el umbral absoluto

A CLASICA INDIRECTOS

los puntos de fransicidn; en este ejem-

Wledidad | Tipo desele: Accendenis (Al Descendenio ©] Se van presentando series de estimulos que deben
“s| A 5 A o A 5 A b A o o juzgarse como menores,iguales o mayores que el
A . * : estandar

[ + : +
METODO FOMENREI NI CE |1t EAER En cada serie se establece un punto en el que se pasa de
o N NS A B I I R Y Y mayor a igual, de igual a menor o viceversa. Estos puntos
|

'~ DE LOS ol I N N marcan los umbrales en cada serie. Luego se hallan el
LIMITES = -1 _"_"_‘—‘I_' =1 - :

superior e inferior haciendo las respectivas medias

Se calcula:

{ . " Intervalo de incertidumbre (li): diferencia entre Us y Ui.

UD = (Us-Ui) /2= 110-88/2=1 Punto de igualdad subjetiva (PIS): se percibe el estimulo

) : - de prueba y el estandar como iguales.

Para el umbral diferencial PIS= (Us + Ui)/2 (110 + 88)/2 = 99

Error constante (EC): cometido al comparar los estimulos.
EC=PIS-Es99-100=-1

Error de habituacién: se produce porque el
observador se acostumbra a los ensayos
Este método tiene la ventaja de que necesita usar anteriores y tiene una tendencia de respuesta
menos estimulos, pero el inconveniente de que solo
los Ultimos de la serie aportan informacidn, necesita
controlar 2 errores

Error de anticipacion: producido porque
esta alertado de que en alglin momento
debe cambiar su respuesta

Practicamente igual al de los limites, solo que ahora es el propio observador quién
— regula la intensidad de los estimulos para tener mas precision al cambiar su
respuesta. (Se requiere que los estimulos sean faciles de graduar)

._ METODO DE LOSAJUSTES
O ERROR PROMEDIO

\- LIMITACIONES DE LOS METODOS PSICOFISICOS INDIRECTOS

| Los métodos indirectos tinicamente proporcionan una medida de la cantidad de energia estimular necesaria
para producir un cambio en la respuesta, no una medida de la sensacion.

N Las diferencias apenas perceptibles (dap) no son siempre iguales ]

\| Las respuestas pueden variar ademas de la percepcidn por la personalidad de los sujetos, por ej
si son mas cautos o atrevidos, motivacion, etc

Ruido (R) a los ensayos en los que no se presenta el estimulo.

Senfal + ruido o simplemente sefal (SR) a los ensayos en

- Para paliar los sesgos, se hablé de 2 conceptos: —— los que se presenta el estimulo

Se analizé los participantes que respondian mas
- aleatoriamente, con estos parametros y se hallé una
formula para contrarrestar estos sesgos

!.d:’:i'.\. DE SECUENCIADE f--.',-‘;\'U—-‘.il.i-_:*.'-:s DE LA TEORIA OEL UMBRAL ALY |
ESTIMULD PROCESO SENSORAL]  [PROCESD DE DECISION] [ReSPUESTA]
. — il ) Se asume que solo cuando se traspase el umbral de
{/ o T N (~ sensacién habrd sensaciény no en el caso contrario
SENAL (SR
Pyt s — s
N0 Sensanion
ek " | Porlocual, la sensacion es la proporcion de deteccion del
(~ estimulo (p) y la no sensacion el complementario (1-p)
RUDO (R - il ) a
S e W s ¥ ) -
17 rosensadtn ~/\ En el caso de ruido (no sensacién) cuando se detecta
N ———— - el estimulo se indica como (g) (errores), y el
complementario es cuando no hay errores (1-g)
Tasa de aclentos: P(SUSR)=p+gl(1-p)
Tasa de falsas alarmas = P(SUR) = g

Teoria del umbral alto

APENDICE g
METODOLOGICO DEL UMBRAL ]

[AI’JE?DL DE SECUENCIA DE ACONTECIMIENTOS DE LA TEORIA DEL UMBRAL BAJD

[PROCESO SENSORIAL] [PROCESG DE DECISION] [RESPUESTA
f i R
SENSSCHN <
SERAL (SR) < a i a
148 s T En esta teoria, parecida al anterior, se diferencia
8 b < y _ fundamentalmente en que el ruido puede producir
e w sensacion y no sensacion, con la probabilidad y con la

complementaria como en el caso anterior

\_ f 5 —_—
a SENSECION < NO - NO

Por lo tanto es mas flexible, también tiene en cuenta

RUIDO (R) ,
< _ g $ — posibles sesgos manipulados como incentivos, motivacion,
no sensacion < etC
1-9 NO e — NO
Tasa de aciertos: P(SUSR)=pf + (1-p) g N
| Tasa de falsas alarmas = P(SUR) =qf +(1-q) g

Teoria del umbral alto

Esta teoria, a diferencia del umbral, sostiene que tanto SR (Sefial + Ruido) Como R (Ruido)
(— Tienen probabilidades de suscitar una respuesta (Sensorial)

Sensorial, cuyo resultado es la sensacion

—~ Existen 2 PROCESOS {

Cognitivo, cuyo resultado es una respuesta

bl T Cuando las distribuciones de SR y R estan completamente separadas, los
Distribucién de SR ~ @ valores de sensacién de cada una no estdn asociados con la otra, por lo
que la deteccion seria facil y perfecta

Cuando las distribuciones de SR y R estan totalmente superpuestas,
-t los valores de sensacion tendrian la misma probabilidad de provenir de

—~ P(SI/SR) L r
SR que de R, por lo que la deteccion seria imposible.
PNoiSR) ©~  [¢]  P(SIR) - , .
, Cuando las distribuciones de SR y R estan parcialmente solapadas, se
P i S g B S presenta una zona de incertidumbre en la que los valores de sensacién pueden
- @ provenir tanto de SR como de R. Cuando la distancia entre las distribuciones
Funcion R y SR de SRy R es grande, el valor d' sera mayor que cuando la distancia es
pequena.
[d]
dcing 3 - s
Distribucion de R Distribucion de SR A ----FALLOS, No se detecta cuando si esta (SR—>NO}
al ----ACIERTOS, Se detecta y esta (SR—>S])
a 1 )
— i J

PNGSRY) [c] ™ PeiR) \{ ---RECHAZOS CORRECTOS, No se detecta y no esta (R->NO) ]
Respuesta No [Crterio | Respuesta Si S
I

- -

~ INDICES CORRESPONDIENTES AL PROCESO SENSORIAL (d') YAL PROCESOS DE DECISION

Estimulo Respuesta
Si Mo
Estimulo Respuesta
5 N SR Aciertos [30) Fallos (70)
(- SR Aciertos Fallos R Falsas alarmas [15) Rechazos correctos (85)
R Falsas alarmas Rechazos correctos -Tcsa de aciertos P(SI/SR)= 30/100=0,30
Tasa de fallos P(Mo/SR)= 70/100=0,70
_-y |Tosa de falsas alarmas P(SI/R)= 15/100= 0,15
———————————————————————————————— Tasa de rechazos correctos P{No/R)= 85/100= 0,85
TEORIA e
2 /
\ DETECCION . . » ! i
= —— Se pueden obtener a partir del complementario también (resta del total), hallar las tasas es una simple proporcion
SENALES
(TDS)

A través de las proporciones de aciertos (0,3) y falsas
alarmas, se busca en la tabla Z (la famosa de analisis
de datos) y se extraen los valores,

N\~ Calculo indice sensibilidad (d') —
) Si es proximo a 0, sera dificil de discriminar

(totalmente solapado)

Se aplica la férmula:
d’ =z(Si/R) - z(Si/SR) = 1,037 - 0,525 = N
0,51 Si se acerca a 1, sera facilmente discriminable

(Muy diferenciado)

I'-‘an'ab»es que afectan @ los Indices dal procesas sensorial y de declsiin II

1 Efecto de k& intensidad da SR sabie ¢

Distrinucion de 7
Lde

A. Calculo del criterio c, referido al eje de sensacion:
Representar en la distribucion de SR la puntuacion z(SI/SR) = .525, y trazar el

’"\ criterio c de forma que sea perpendicular a dicho punto. En este caso el criterio
/ N i c esta referido a la media de la distribucién de la sefial. De la misma forma,
Ve s ; (~ representar en la distribucién de R la puntuacién z{SI/R)= 1.037, y trazar el
;/".“‘\ /’T‘\ criterio c de manera que sea perpendicular a este punto. En este caso el criterio
/1N i A ¢, estd referido a la media de la distribucién de R.
\_ ecs e _| Aplicar la formula ¢ = -0.5[z(Si/SR)+z(Si/R)]=1.062.
.._Elmcamm:sinﬂnmudm:amj :Ix:m" w A
(€ oo w0] N, T B. Calculo del criterio sobre el eje de la,razén de verosimilitud B (beta):
oy SRR P - Calcular 13 segun la formula, B = Yz(SI/SR)/Yz(S/R) = 0.348/0.233 = 1,49
7 N\ - Un valor del criterio igual a uno indica un punto de seleccién del criterio
/ A que no esta sesgado, mientras que valores superiores a uno indican un criterio

estricto y valores inferiores a uno un criterio laxo.
/’_‘\ Dsﬁ:«mn-:e-éﬂ_-i +\

& | /I

Célculo del criterio

« Curva A: se han proporcionado instrucciones para adoptar
un criterio laxo, intermedio o estricto. Cada condicion
produciria una tasa distinta de aciertos y falsas alarmas
que genera los tres puntos diferentes de la curva.

8 19 o El punto mas a la izquierda corresponderia a un
criterio muy estricto. El punto situado mas a la

~ derecha corresponderia a un criterio muy laxo en el
que ha aumentado considerablemente la tasa de
aciertos y también la de falsas alarmas.

Psl/ SR)

Curva B: se han generado cinco puntos distintos a
Psl/R) P(sIIR) ~ base de la informacién proporcionada a los sujetos
A B sobre las probabilidades a priori.

\_ Elpunto intermedio = tasa de aciertos y falsas
alarmas intermedias entre las anteriores.

P {si | SR)

« Curva C: se presenta una familia de curvas del tipo
de las que predice la TDS. La distancia entre las

00 75 A (_ curvas estaria determinada por la separacién entre
gl las distribuciones de SR y R. A medida que aumenta
o esta separacion, la deteccion es mas perfectay la

Curva ROC curva se acerca a la esquina superior izquierda.

\_ Ladiagonal=las distribuciones de SRy R estan
totalmente solapadas, la deteccidon es imposible



Los métodos indirectos no permiten obtener una medida directa de las sensaciones, sino
que proporcionan una medida de la cantidad de energia estimular necesaria para producir una
inflexion en la respuesta de los sujetos (energia estimular necesaria para detectar un estimulo)

Inflexion, diferenciar entre pasar de sensacién-no sensacion (umbral absoluto)
— Se puede distinguir entre: Umbral diferencial, diferencia entre mayor/menor que el estimulo comparativo o control

La medicidon siempre se realiza sobre la entrada (estimulo fisico) y nunca con la salida
~ Se clasifican en funcién del tipo de escala que se obtiene al aplicarlos: nominales, ordinales, de intervalo o de razon.

Se presentan estimulos de diferentes intensidades y

(" se les asigna un valor numérico
-
Estimacién de Enuno de ellos se presenta un estimulo de
 magnitud u intensidad fija que sirve de referencia con un valor Se combinan para
~ numérico, y el resto se punttan conforme a ese valor. determinar la escala
Por ej, se dice que un sonido tiene un valor 5, si se usa frecuentemente
(‘{ METODOS DlRECTOS]_ L escuchamos uno mas alto puntuaremos 6,7,8,etc. mediana o media
AP OSES

geométrica, no se
aconseja la media
aritmética

En el otro tipo no hay ningun estimulo que sirva de
- referencia, igualmente también se pide que se
califiquen con un valor numérico

Se proporciona al observador el valor numérico de la
magnitud de sensacidén que produce un estimulo. Se muestra el sesgo de regresion

\_ Produccion de a la media: se evitan usar valores
magnitud extremos por lo que se muestra

El observador manipula la intensidad de otros . .
estimulos, de forma que igualen la sensacién que se una tendencia a la media
le ha proporcionado en cada ensayo

Stevens (1957) formuld la “Ley psicofisica” . La relacidon entre la magnitud de la
(" sensaciény la intensidad del estimulo es una funcién potencial: S = ce”

N
S = magnitud de la sensacion ~ Sik=1, la funcion es

~ lineal, porque la longitud percibida es proporcional a la
intensidad del estimulo (longitud aparente en el grafico)

¢ = constante arbitraria que determina la unidad de la Si k> 1, la funcién aparece positivamente

a . o0
escala acelerada, Sik<1,laforma de la funcidon

es negativamente acelerada

Si k=1 la funcion es lineal

LEY PSICOFisICA | |~ E = intensidad del estimulo
POTENCIAL s

k = exponente que varia en funcion de las N
- modalidades sensoriales y las condiciones )
estimulares l
I
/

Magnitud de la sensacion

Magnitud de la sensacién

0 20 3 40 50 60 70 &0 B0 100
M ET O D OS Intensidad del estimulo

D E Fig. 9.10. Forma que adopta la funcién potencial segin el valor del exponente k. En A los ejes se han

spresentado en una escala lineal. En Ben una escala logarftmica,
CONSTRUCC iy '

~— ION DE - .
ESCALAS Stevens disefio el procedimiento de ajuste de

modalidades sensoriales distintas. Consiste en
SENSORIALE presentar un estimulo en una modalidad sensorial (por
S (~ ejemplo, un sonido), y a continuacién presentar un
segundo estimulo de modalidad sensorial diferente De esta forma

(por ejemplo, una vibracion en la palma de la mano). no se requieren
conocimientos

numeéricos

Intensidad del estimulo

Se pide a los observadores que modifiquen la
intensidad del segundo estimulo hasta que las
~ sensaciones producidas por ambos les parezcan
iguales.

-

Esta ley es aplicable a cualquier continuo que implique cambios
METODO DE AJUSTE DE ~ cuantitativos

MODALIDADES SENSORIALY Estos continuos se denominan protéticos

VALIDEZ DE LA LEY PSICOFISICA
POTENCIAL

En los anteriores, llamados metatéticos, las sensaciones varian de forma
\- cualitativa, por ejemplo al cambiar la longitud de onda cambia el color
percibido

O Ajustes del ruido a la vibracidn

O Ajustes de la vibracién al ruido

4
Amplitud de la vibracion (en dB)

Ruido (en dB)

La medida: el problema estriba en determinar qué es
~ lo que se mide con la utilizacion de los métodos
directos.

Stevens pareci6 aceptar que

la medida no es tan directa

Otro problema parecia ser la utilizacion de nimeros,
~ que intento resolver con el método de produccion de
magnitudes

-

~ La ley solo se mantiene con los métodos directos, y tampoco es invariable

LIMITACIONES DE LA | Hood y Finkelstein (1979) sobre estimacion del brillo: muestran que la ley
PROPUESTA DE STEVENS potencial no describe de manera adecuada los datos

_ Luce y Mo (1965) sobre la estimacién de peso: los resultados se desvian
sistematicamente de la ley potencial

L_ McKenna (1985): el hecho de que se obtenga una funcién potencial
Unicamente con métodos directos cuestiona la validez de la ley

\_ Se termina por concluir que la ley psicofisica potencial ofreceria una descripcion
empirica razonable, pero no perfecta

Stevens consideraba su ley como un reflejo de la actividad sensorial,

INTERPRETACION : , . ;
— pero el variar ante estimulos no sensoriales se contradecia

(~ SENSORIAL

Explicaciones alternativas consideran exclusivamente la
(~ actuacién de procesos cognitivos mas allé de los sensoriales

\{ INTERPRETACION DE LA LEY POTENCIAq—

Baird (1997), la estimacion de la distancia

\_ INTERPRETACIONES_| visual estd influenciada igualmente por
COGNITIVAS el contexto y otros factores que afectan a los

juicios psicofisicos

Poulton (1968, 1989), sefiala que las
\- variaciones se deben a las condiciones
experimentales, no a las sensoriales

~ Tiempo que transcurre entre la presentacion del estimulo y su respuesta

PREHISTORIC Se desarrgllan las primeras tecnicas desd'e.la )
astronomia, con poca repercusion. En la fisiologia fue

APENDICE (~ ﬁéggteriora " mal aceptada la posibilidad de medir la conduccién

METODOLOGICO nerviosa

Propicio el inicio de la
cronometria mental en

Psicologia Experimental
Con Helmholtz se produce una revolucién, de gran
("~ repercusidn porque:
Uni6 cronometria y fisiologia,
analizando TR como variable

Desgrrollo dependiente
historico,
desglosado en 3
etapas: - Eg?OPA DORADA, _ Método de substraccion de Donders (1868)
- Surge:

Aplicacion de las curvas de velocidad y precision al estudio de los movimiento
motores Woodworth (1868)

- El desarrollo se vio frenado por la critica de Kiilpe al supuesto de aditividad

Se tradujo el trabajo de Donders "Sobre la velocidad
de los procesos mentales" y se publico el trabajo de
Saul Sternberg sobre las ampliaciones de este
método

~ 1969 — — Dio lugar a un renacimiento

N— TIEMPO DE REACCION -

Se presenta un Unico estimulo y se da una respuesta

~ TRsimple — en cuanto se perciba (procesos deteccién)

TAREAS DE TR. Se presentan estimulos distintos y se debe responder
Descritas por — TR eleccion — de manera diferente a cada uno (procesos deteccion
Donders y seleccion de respuesta)

Se presentan varios estimulos y solo deben
- TR selectivo— responder al estimulo que indiquen (procesos
deteccidn y discriminacion)

Uno de los problemas se encuentra en especificar
claramente que es lo que mide, ya que segln
(~ Pachella (1974) los procesos sensoriales alteran el TR
segln su modalidad (auditiva, sensorial, etc)

También esta el problema de que es dificil especificar ==«
~ eltiempo minimo de TR, ya que se suele adulterar \
(valores extremos)

\
\
~ Medida del TR — I';
/

\_ Al reducir estos extremos se puede perder /
informacién <«

El procedimiento mas adecuado seria transformar las
\- puntuaciones del TR en puntuaciones de latencia
media

ESPECIFICATR Las relaciones entre TR y errores se han utilizado

k[ PROBLEMATICA
(~ para examinar los procesos psicolégicos

Clasico de TR, se aporta una matriz de pagos por

velocidad y penalizaciones por error
Sperling y Dosher (1986) sefialan

(2 procedimientos . = _ il
Tiempo limite, se establece un tiempo maximo para

Tecnicas de dar respuesta, evitando penalizaciones por superarlo
- velocidady —

precision

Aumentando recompensa por responder rapido y
- ;Cémo se induce velocidad? — disminuyendo penalizaciones por error, a la vez que
acortando el tiempo limite de TR

Aumentando penalizacion por errores, con mayor
- ;Cémo se acentua la precisién? — tiempo limite y aumentando duracién de sefial para
respuesta

Los procedimientos psicofisicos, se usan en investigaciones encaminadas
(— adeterminar la sensibilidad de los mecanismos del sistema perceptivo.

Adaptacion selectiva consiste en reducir la sensibilidad de un estimulo (estimulo de
~ prueba) mediante la exposicion previa y prolongada a otro estimulo (estimulo
adaptador).

TENICAS Y PROCEDIMIENTOS Enmascaramiento consiste en la presentacién simultanea de dos estimulos; uno (estimulo
EXPERIMENTALES EN EL ESTUDIO DE LA —— 3 METODOS —— que enmascara) reduce la sensibilidad del otro (estimulo de prueba) que presenta
PERCEPCION caracteristicas parecidas al primero

Suma subumbral consiste en la presentacion simultanea de dos estimulos, uno de los cuales
- (estimulo subumbral), aunque no se percibe aisladamente, eleva o reduce el umbral del otro estimulo
(estimulo de prueba).

El objetivo fundamental es contrastar las predicciones tedricas acerca de la relacion entre los hechos y los
procesos perceptivos basicos, en funcion de las manipulaciones sistematicas de las variables estimulares



